ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

BLOQUE 1. CONTENIDOS COMUNES
1.4 Utiliza estrategias heuristicas y procesos de razonamiento en la resolucion de
problemas, reflexionando sobre dicho proceso.
2.1. Identifica patrones, regularidades y leyes matemaiticas en situaciones de
cambio, en contextos numéricos, geométricos, funcionales, estadisticos y
probabilisticos.
4.1. Expone el proceso seguido, ademas de las conclusiones obtenidas, utilizando
distintos lenguajes: algebraico basico, grafico, geométrico y estadistico-
probabilistico.
5.3. Interpreta la solucion matematica del problema en el contexto de la realidad.
6.1. Desarrolla actitudes adecuadas para el trabajo en matematicas: esfuerzo,
perseverancia, flexibilidad y aceptacion de la critica razonada.
7.1. Toma decisiones en los procesos de resolucion de problemas, de investigacion y
de matematizacion, valorando las consecuencias de las mismas y su conveniencia
por su sencillez y utilidad.
8.1. Reflexiona sobre los problemas resueltos y los procesos desarrollados,
valorando la potencia y sencillez de las ideas claves, aprendiendo para situaciones
futuras similares.

BLOQUE 2: NUMEROS Y ALGEBRA
1.2. Calcula el valor de expresiones numéricas de distintos tipos de nimeros
mediante las operaciones elementales y las potencias de exponente natural
aplicando correctamente la jerarquia de las operaciones.
2.2. Aplica los criterios de divisibilidad por 2, 3, 5, 9 y 11 para descomponer en
factores primos nimeros naturales y los emplea en ejercicios, actividades y
problemas contextualizados.
2.3. Identifica y calcula el maximo comun divisor y el minimo comin multiplo de
dos o mas numeros naturales mediante el algoritmo adecuado y lo aplica a
problemas contextualizados.
2.4. Realiza calculos en los que intervienen potencias de exponente natural y aplica
las reglas basicas de las operaciones con potencias.
3.1. Realiza operaciones combinadas entre numeros enteros, decimales y
fraccionarios, con eficacia, bien mediante el calculo mental, algoritmos de lapiz y
papel, calculadora utilizando la notacion mas adecuada y respetando la jerarquia
de las operaciones.
4.1. Desarrolla estrategias de calculo mental para realizar calculos exactos o
aproximados valorando la precision exigida en la operacion o en el problema.
5.1. Identifica y discrimina relaciones de proporcionalidad numérica (como el
factor de converson o calculo de porcentajes) y las emplea para resolver
problemas en situaciones cotidianas.
6.1 Describe situaciones o enunciados que dependen de cantidades variables o
desconocidas y secuencias ldégicas o regularidades, mediante expresiones
algebraicas, y opera con ellas.
7.1 Comprueba, dada una ecuacion, si un numero (o numeros) es (son) solucion de
la misma.
7.2 Formula algebraicamente una situacion de la vida real mediante ecuaciones de
primer grado, las resuelve e interpreta el resultado obtenido.



BLOQUE 3. GEOMETRIA
1.1 Reconoce y describe las propiedades caracteristicas de los poligonos regulares:
angulos interiores, angulos centrales, diagonales, apotema, simetrias, etc.
1.2 Define los elementos caracteristicos de los triangulos, trazando los mismos y
conociendo la propiedad comun a cada uno de ellos, y los clasifica atendiendo tanto
a sus lados como a sus angulos.
1.3 Clasifica los cuadrilateros y paralelogramos atendiendo al paralelismo entre
sus lados opuestos y conociendo sus propiedades referentes a angulos, lados y
diagonales.
1.4 Identifica las propiedades geométricas que caracterizan los puntos de la
circunferencia y el circulo.
2.1.Resuelve problemas relacionados con distancias, perimetros, superficies y
angulos de figuras planas, en contextos de la vida real, utilizando las herramientas
tecnologicas y las técnicas geométricas mas apropiadas.
3.2 Aplica el teorema de Pitagoras para calcular longitudes desconocidas en la
resolucion de triangulos y areas de poligonos regulares, en contextos geométricos
0 en contextos reales.

BLOQUE 4. FUNCIONES
1.1. Localiza puntos en el plano a partir de sus coordenadas y nombra puntos del
plano escribiendo sus coordenadas.
2.1. Pasa de unas formas de representacion de una funcion a otras y elige la mas
adecuada en funcion del contexto.
3.1 Reconoce y representa una funcion lineal a partir de la ecuacion o de una tabla
de valores, y obtiene la pendiente de la recta correspondiente.

BLOQUE 5. ESTADISTICA Y PROBABILIDAD
1.1 Define poblacion, muestra e individuo desde el punto de vista de la estadistica,
y los aplica a casos concretos.
1.3 Organiza datos, obtenidos de una poblacion, de variables cualitativas o
cuantitativas en tablas, calcula sus frecuencias absolutas y relativas, y los
representa graficamente.
1.4 Calcula la media aritmética, la mediana y la moda y los emplea para resolver
problemas.
3.1 Identifica los experimentos aleatorios y los distingue de los deterministas.
3.3 Realiza predicciones sobre un fenomeno aleatorio a partir del calculo exacto
de su probabilidad o la aproximacion de la misma mediante la experimentacion.
4.1. Describe experimentos aleatorios sencillos y enumera todos los resultados
posibles, apoyandose en tablas, recuentos o diagramas en arbol sencillos.



